
Kommunikation KliMATspelet



Spelet går ut på att balansera konsumtion och produktion 
av mat i Sverige för att nå tre samhällsmål samtidigt



Hantera målkonflikter och komplexitet

Bra för klimatet: hög effektivitet Bra för mångfalden: stor diversitet

Kycklinguppfödning är effektivt (kg foder/ kg kött), 
men:
1) Skapar ingen biologisk mångfald 
2) Kycklingar äter foder som människor skulle kunna 

äta

Betesbaserat nötkött har lägre effektivitet (kg foder/ kg 
kött), men:
1) Krävs för biologisk mångfald i odlingslandskapet 
2) Nötkreaturen kan äta sånt som vi människor inte 

kan äta.



Spelaren ska balansera konsumtion och 
produktion av mat i Sverige och nå tre 
samhällsmål samtidigt, under fem 
spelrundor.

Konsumenterna:
- Äter enligt svensk statistik

Producenterna: 
- Producerar enligt svensk statistik
- Förfogar över åkerareal för respektive 

produktionsgren enligt svensk statistik

Resultaten av åtgärderna baseras på 
forskningsresultat



Dessa personer möter du i spelet: 

Konsumenter:
- Studenten Alina (20% av befolkningen)
- Familjen Fay (40% av befolkningen)
- Singeln Mikael (20% av befolkningen)
- Pensionären Waldemar (20% av befolkningen)

Producenter:
- Mjölkproducenten Tage
- Nöt- och lammköttsproducenten Johan 
- Gris-, ägg- och kycklingproducenten Eva
- Spannmålsproducenten Lukas
- Spannmåls-, potatis-, raps-, ärt- och 

bönproducenten Berit
- Frukt- och grönsaksproducenten Sonya



Använd Chrome som
webbläsare



Starta ett nytt spel

Använd Chrome som
webbläsare



Starta ett nytt spel

Fortsätt på tidigare
spel, men det
fungerar bara om du 
spelar på samma
dator som förra
gången.

Använd Chrome som
webbläsare



Starta ett nytt spel

Fortsätt på tidigare
spel, men det
fungerar bara om du 
spelar på samma
dator som förra
gången.

Om du spelat
tidigare kan du spela
en snabbare omgång
utan introduktion

Använd Chrome som
webbläsare



Besök pensionären Valdemar



Pensionären Valdemars matkasse Här gör du ändringar. 
Går att ångra. 



Pensionärens Valdemars matkasse Här gör du ändringar. Går 
att ångra. 

Här kan du se hur 
innehållet i matkassen 
förändras, men du kan 
inte ändra något. 



Pensionärens Valdemars matkasse Här gör du ändringar. Går 
att ångra. 

Här kan du se hur 
innehållet i matkassen 
förändras, men du kan 
inte ändra något. 

Lär känna konsumenten 
genom att prata med 
dem. Ibland dyker det 
också upp fler 
möjligheter om du pratar 
med dem



Pensionärens Valdemars matkasse Här gör du ändringar. Går 
att ångra. 

Här ser du deras 
”budget”

Här kan du se hur 
innehållet i matkassen 
förändras, men du kan 
inte ändra något. 

Lär känna konsumenten 
genom att prata med 
dem. Ibland dyker det 
också upp fler möjligheter 
om du pratar med dem



Möt nöt- och lammköttsproducenten Johan



Gör förändringar hos Johan
Välj en förändring per 
runda. Går ej att 
ångra!



Välj en förändring per 
runda. Går ej att 
ångra!

Läs om vad 
förändringarna 
betyder 

Gör förändringar hos Johan



Välj en förändring per 
runda. Går ej att 
ångra!

Läs om vad 
förändringarna 
betyder 

Läs om hur 
förändringarna 
påverkar målen

Gör förändringar hos Johan



Se Johans andel av 
den svenska 
produktionen

Läs om Johans produktion



Se Johans andel av 
den svenska 
produktionen

Läs om svensk 
nötköttsproduktion

Läs om Johans produktion



Se Johans andel av 
den svenska 
produktionen

”Prata” med Johan 
och få information 
om gården. 

Information om 
svensk 
nötköttsproduktion

Läs om Johan och hans gård



Omfördela åkermark mellan producenter
Välj en förändring per 
runda. Går ej att 
ångra!

Läs om vad 
förändringarna 
betyder 

Läs om  
förändringarnas 
effekter på de tre 
målen 

Omfördela åkermark



Omfördela åkerareal mellan producenterna Åkermarken är en 
ändlig resurs. Om 
någon ska ha mer – 
måste någon få 
mindre.



Omfördela åkerareal mellan producenterna

Omfördela åkerareal 
mellan producenter. 
”Dra” i ”knappen”. 
Mer areal betyder 
ökad produktion. 

Åkermarken är en 
ändlig resurs. Om 
någon ska ha mer – 
måste någon få 
mindre.



Omfördela åkerareal mellan producenterna

Här ser du hur 
produktionen av 
olika livsmedel 
påverkas.

Åkermarken är en 
ändlig resurs. Om 
någon ska ha mer – 
måste någon få 
mindre.
Omfördela åkerareal 
mellan producenter. 
”Dra” i ”knappen”. 
Mer areal betyder 
ökad produktion. 



Omfördela åkerareal mellan producenterna

Här ser du hur 
produktionen av olika 
livsmedel påverkas.

Tryck på ögat för att 
se eller dölja 
importen.

Åkermarken är en 
ändlig resurs. Om 
någon ska ha mer – 
måste någon få 
mindre.

Omfördela åkerareal 
mellan producenter. 
”Dra” i ”knappen”. 
Mer areal betyder 
ökad produktion. 



Politiska beslut 
Mellan några av 
rundorna kan du 
fatta politiska beslut 
som påverkar både 
konsumenter och 
producenter.



Resultat efter varje runda 
Här ser du 
måluppfyllelsen per 
runda för de tre 
målen



Resultat efter varje runda 
Här ser du 
måluppfyllelsen per 
runda för de tre målen

Här kan du se vad 
som valts hos 
konsumenter och 
producenter varje 
runda. 



Slutresultat med balansbonus

Vem vinner?
• Efter fem rundor får du ett resultat.
• Jämnare resultat mellan målen ger en 

större balansbonus. Det duger inte att 
jobba med ett mål – tänk på flera 
saker samtidigt! 

• Ta en skärmdump för att minnas ditt 
resultat! 



Så påverkar du resultatet i spelet

Så påverkas resultatet:
• Ändra i konsumenternas matkassar
• Göra förändringar hos producenterna
• Omfördela åkerareal
• Fatta politiska beslut

Vi vill tacka våra finansiärer: Arvsfonden, Formas, 
Västra Götalandsregionen och SLU 

Lycka till! 
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